附件1，建筑历史与理论

0813建筑学一级学科简介
一级学科（中文）名称：          建筑学            
        （英文）名称：         Architecture          
一、学科概况

建筑学是一门古老的学科。伴随着文明的出现，人类即开始了大规模的建筑活动。古代的埃及、西亚、希腊、罗马、中国、印度和拉美等地区都是建筑文化发展的源泉。世界各国、各民族的建筑构成了人类建筑文化的整体。古希腊作为欧洲文明的摇篮，其建筑活动在建筑史上占有重要的地位。古罗马建筑直接继承和发展了古希腊建筑的成就，维特鲁威的《建筑十书》是流传下来最早的建筑学著作，为建筑的构成以及建筑的坚固、适用、美观的三要素奠定了基础。中世纪的哥特式建筑在结构、材料、技术上又产生了新的特点和成就。15世纪文艺复兴时期以来，出现了专业的建筑师，并为传统建筑学确立了完整的理论和概念。中国建筑有着悠久的历史和文化传统，独特的木构架系统和艺术风格，精炼的建筑法式和富有哲理的设计思想，灵活多变的处理技巧和丰富多彩的装饰，成为世界建筑的重要组成部分。
18世纪下半叶，随着工业革命的进程加速，城市迅猛发展，建筑类型大量增加，建筑功能日趋复杂。20世纪初出现了现代主义建筑以及与之相适应的包豪斯建筑教育学派。德国建筑师格罗皮乌斯、密斯·范·德·罗、法国建筑师勒·柯布西耶和美国建筑师赖特是其中的杰出代表。其主要建筑思想和设计理念体现在：第一，将建筑的使用功能作为设计的出发点，强调建筑形式与内容的一致性；应用现代科学技术提高建筑设计的科学性。第二，注意发挥现代建筑材料和建筑结构的技术和艺术特点，反对不合理的外加建筑装饰，突出技术和艺术的高度统一。第三，将建筑设计重点放在空间组合和建筑环境的创造上。第四，重视建筑的社会性和经济性，强调建筑同公众社会生活的密切关系。现代主义建筑强调建筑形式与功能的统一，重视新技术、新结构、新材料以及建筑的社会性和经济性，标志着建筑学完成了一次重大飞跃。
从20世纪50年代开始，针对现代主义建筑中出现的某些忽视精神生活的需求、忽视民族和地区文化差异的倾向，特别是某些建筑师的设计手法公式化的倾向，重新探讨继承传统和发展创新等问题，在建筑风格上又出现了多元化倾向，其中后现代建筑较为活跃。20世纪70年代以来，人口、资源、环境等问题带来严峻挑战，可持续发展已经成为当今建筑学发展的重要方向；建筑与城市特色逐渐消失，地域特色的保护和创造成为当今建筑学发展的又一重要方向；以计算机为代表的信息技术进入建筑学领域，则为建筑学的发展注入了新的活力。建筑学科的发展逐渐形成了广义建筑学。今天的建筑学科以建筑学、城乡规划学和风景园林学三位一体的知识结构为平台，进一步加强理工与人文的交叉、科学与艺术的结合，在解决复杂建筑问题的过程中不断发展。
二、学科内涵

1、研究对象
建筑学是研究建筑物及其环境的学科，也是关于建筑设计艺术与技术结合的学科，旨在总结人类建筑活动的经验，研究人类建筑活动的规律和方法，创造适合人类生活需求及审美要求的物质形态和空间环境。建筑学是集社会、技术和艺术等多重属性于一体的综合性学科。建筑学与力学、光学、声学等自然科学领域，水工、热工、电工等技术工程领域，美学、社会学、心理学、历史学、经济学、法律等人文学科领域有着紧密的联系。传统建筑学科的研究对象包括建筑物、建筑群以及室内家具的设计，以及城市村镇和风景园林的规划设计。随着建筑学科的发展，城乡规划学和风景园林学逐步从建筑学中分化出来，成为相对独立的学科。今天的建筑学包括建筑设计、建筑历史、建筑技术、城市设计、室内设计和建筑遗产保护等方向，并由此与城乡规划学和风景园林学共同构成综合性的人居环境科学领域。

2、理论

建筑学的理论包括建筑设计原理、建筑设计理论和建筑设计方法等，其目标是指导建筑设计实践。建筑设计原理包括建筑的平面布局、空间组合、交通及流线安排以及有关建筑艺术效果的美学和构成规律等，技术、经济、社会等因素统筹于其中。建筑设计理论主要研究居住建筑、办公建筑、商业建筑、教育建筑、医疗卫生建筑、观演建筑、工业建筑、宗教建筑等各种类型建筑的设计原理。建筑设计方法从古代的师徒承袭、到近代以来的课堂教学，一直保持着通过设计实践学习、通过范例阐述设计时应注意的问题以及解决这些问题的方式方法。
3、知识基础

建筑学科在发展过程中不断完善学科体系的知识基础。随着对建筑问题认识的不断深入和解决问题能力的不断加强，形成了建筑设计与实践、建筑历史与理论、建筑技术与职业知识以及城市设计等四大知识基础，系统揭示了建筑学科的设计本体及其外延、形成与演变、职业特征等自身规律。建筑设计与实践的内容包括建筑设计专题、建筑形体表达与阴影透视、建筑设计基础、建筑设计原理、公共建筑设计原理，以及建筑师业务实践、工地实习、建筑认知等；其中占据整个建筑学科主导知识的建筑设计专题是建筑学学科的核心。建筑历史与理论的内容包括中国古代建筑史、中国近代建筑史、外国古代建筑史、外国近现代建筑史，以及当代西方建筑思潮、建筑美学、建筑评论、建筑遗产保护等；构成建筑学科的理论平台。建筑技术与职业知识的内容包括建筑力学、建筑结构与选型、建筑构造、建筑声环境、建筑光环境、建筑热环境、建筑设备、计算机应用，以及绿色建筑技术、建筑师执业知识、建筑经济、建筑施工技术等；成为建筑学科的技术支撑。城市设计的内容包括城市设计专题、城市设计历史与理论、城市规划原理、场地设计、园林植物等；成为建筑学科的必备知识。建筑学科旨在培养解决复杂建筑设计问题的能力，特别注重培养应用知识能力以及创新能力。
建筑学科的发展一直伴随相关学科的理论和技术的交叉和融入。总体上，相关学科的知识基础包括四大类：数学、物理学与地理学等自然科学基础知识，土木工程、电机工程、热力工程、环境工程、计算机工程与科学与材料科学等工程技术科学基础知识，社会学、美学、文学、历史学、心理学、经济学、法学与管理学等人文社会科学及艺术学基础知识。
4、研究方法

建筑学科在认识和解决实际问题的过程中，在构建自身理论体系的同时，学科的研究方法也不断发展和完善，概括来说主要包括以下三种方法：

第一，建筑设计整体方法论。建筑学科是一个开放的、动态变化的复杂系统，兼具物质环境与社会环境的特征，无法简单地采用单一要素、单一过程的研究方法进行分析，必须建立建筑设计整体论。首先运用多学科视野对建筑设计对象的多种影响因子进行全面、准确的分析与归纳，然后运用多种手段在空间上整合社会需求并提出建筑设计方案。建筑设计能力只能在不断的设计实践过程中得以提高。
第二，建筑分类解析方法。针对建筑学科这样综合性很强的学科，可以通过分类方法对建筑进行类型研究。一种是按使用功能的不同将建筑分为各种类型，如住宅建筑、办公建筑、商业建筑、工业建筑等等；一种是按形式与风格特点将建筑分为各种类型，如哥特式建筑、现代主义建筑、中国传统建筑等等；一种是按地理特征将建筑分为各种类型，如平地建筑、山地建筑、地下建筑、水中建筑、极地建筑以及太空建筑等等。
第三，融贯综合研究方法。建筑学科体现理工与人文的交叉、科学与艺术的结合。随着时代的发展，相关学科的进展不断融入建筑学科。融贯综合研究方法是指立足建筑学科，在建筑学、城乡规划学、风景园林学的知识平台上，对相关学科进行融会贯通的分析和研究，进而丰富和发展建筑学科。
三、学科范围

建筑学的主要研究方向包括建筑设计及其理论、建筑历史与理论、建筑技术科学、城市设计及其理论、室内设计及其理论和建筑遗产保护及其理论。
1、建筑设计及其理论

主要研究建筑设计的基本原理和理论、客观规律和创造性构思，建筑设计的技能、手法和表现，建筑设计是该方向的主导环节。基础理论包括建筑设计原理、建筑空间理论、建筑形态理论、建筑批评，绿色建筑、建筑经济、职业建筑师业务实践等。设计方法包括建筑设计过程研究、建筑策划与项目可行性研究、计算机在建筑设计中的应用研究等。
2、建筑历史与理论

主要研究中外建筑历史的发展、理论和流派，与建筑学相关的建筑哲学思想和方法论等。基础理论包括中国古代建筑史、中国近现代建筑史、外国古代建筑史、外国近现代建筑史、中国古代建筑法式制度、西方建筑理论及历史、建筑批评理论、文化遗产保护理论等；研究方法包括建筑史论方法、建筑测绘等。
3、建筑技术科学

主要研究与建筑的建造和运行相关的建筑技术、建筑物理、建筑节能及绿色建筑、建筑设备、智能建筑等综合性技术以及建筑构造等。基础理论包括建筑热环境、建筑光环境和建筑声环境控制、建造工艺与技术、建筑材料，建筑防灾与建筑安全等；研究方法包括建筑构造原理与方法、绿色建筑设计与评估、建筑信息与数字集成系统、计算机辅助建筑设计等。
4、城市设计及其理论

主要研究城市空间形态的规律，通过空间规划和设计满足城市的基本功能和形态要求，整合土地使用、交通组织、社区空间、综合功能开发、历史文化遗产保护等要求，使城市及其各组成部分之间相互和谐，展现城市的整体形象。同时满足人类对生活、社会、经济以及美观的需求。基础理论包括现代城市设计理论、城市设计史、城市空间理论，城市规划原理、环境心理学、行为心理学等。

5、室内设计及其理论

主要根据建筑物的使用性质、所处环境和相应标准，运用物质技术手段和建筑美学原理，创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和精神生活需要的室内环境。基础理论包括室内设计历史、室内设计基础理论、室内设计与地域文化、室内设计与技术、室内设计与生态环境、室内设计与艺术等。
6、建筑遗产保护及其理论

主要研究反映人类文明成就、技术进步和历史发展的重要建筑和历史城市遗存的保护，涉及艺术史、科技史、考古学 、哲学、美学等人文科学理论，也涉及建筑历史、建筑技术、建筑材料科学、环境学等学科理论。基础理论包括建筑遗产类型、建筑遗产价值评估、建筑遗产保护规划与设计等；研究方法包括建筑遗产价值阐述方法、建筑遗产保护技术、建筑遗产修复技术与材料等。
四、培养目标

1、建筑学学士学位培养目标

    掌握建筑学基本理论、基本知识和基本设计方法，获得作为职业建筑师的基本训练，具备基本设计技能和初步研究能力，具有较强的综合文化素质和创新意识的建筑设计人才。学位获得者可在建筑设计机构从事设计工作，也可以继续攻读硕士学位。

2、建筑学硕士学位培养目标

    培养建筑学的高级专业型人才。具备本学科理论基础和基本知识体系和设计技能，具有较好的创造性思维和学术修养，了解本学科的基本历史与现状，具备独立进行建筑设计和研究的能力；较熟练地掌握一门外语并有能力使用本专业的外文文献资料。学位获得者可在建筑设计单位从事建筑设计和研究，或从事管理、教育、开发、咨询等方面的工作，也可进一步攻读博士学位。
3、博士学位培养目标

培养具有创新能力的建筑理论和相关理论研究、教育及管理的高级人才。具备本学科坚实宽广的理论基础和系统深入的专门知识，熟悉本学科的国内外研究现状，了解相关学科的广博知识，善于发现学科的前沿性问题，并能对之进行深入的研究；掌握一门或数门外语，能熟练使用本专业的外文文献资料，具有一定的写作和国际学术交流的能力。学位获得者可在高等院校、研究机构、建筑设计等单位从事建筑与城市领域的教学、研究和建筑创作，也可在相关部门从事专业性管理工作。
