0812计算机科学与技术一级学科简介
一级学科（中文）名称：计算机科学与技术               
        （英文）名称：Computer Science and Technology
1、 学科概况 
计算机科学与技术是20世纪40年代创建并迅速发展的科学技术领域，主要围绕计算机的设计与制造，以及信息获取、标识、存储、处理、传输和利用等领域方向，重点开展理论、原则、方法、技术、系统和应用等方面的研究。
计算机的历史作用可以概括为：开辟了一个新时代——信息时代，发展了一类新产业——信息产业，创立了一门新学科——计算机科学与技术，形成了一种新文化——计算机文化。计算机的划时代作用是把人类社会从工业时代推向信息时代，从物质产业时代推向信息产业时代，直至走向知识经济时代。

早在现代计算机问世之前，人们就在不断探索计算与计算装置的原理、结构和实现方法。20世纪 40年代，由于电子技术和计算理论取得重大进展，数字电子计算机应运而生，计算机科学与技术学科也随之发展起来。计算机科学与技术作为独立的科学研究领域从20世纪50-60年代开始逐渐被学术界认可。目前，计算机已经得到普遍应用，是信息社会的主要推动力量，计算也已成为人类探索未知领域的有效途径和重要手段，为人类认识世界、改造世界提供了更广阔的视野和独特的实验和分析方法，成为人类生活不可缺少、现代文明赖以生存的重要科学与技术领域之一。

几十年来，计算机科学与技术发展迅速。器件上已经从电子管计算机发展成超大规模集成电路计算机系统。系统结构上已从单一处理装置发展成多处理机系统、多媒体系统、并行分布式系统及网络系统。软件上已从机器语言发展成高级语言，从手工技艺性程序设计发展到工程化的软件设计。在系统接口上已从低速单一功能发展到多样化的人机接口和挂网外围接口。应用上已从单纯处理数据发展到处理数据、媒体和知识，从科学计算拓展到现代科学技术各个领域、现代社会各个部门和现代生活各个方面。理论上已从对单纯的计算模型的研究深入和拓展到对计算机系统理论、软件理论、计算机复杂性理论和计算机应用技术理论的研究。

进入21世纪，随着世界新技术革命的迅猛发展，计算机科学与技术也在不断发展，并支撑了其它学科如生物、制药、化学、物理等的进步，继续保持了在高新科技领域的重要地位，在推动原始创新、促进学科交叉与融合方面扮演着重要角色。计算机科学与技术在21世纪必将取得更大的进步，为开拓人类的认知空间提供更强大的手段与条件，并对整个科学技术和经济发展做出更大的贡献。

2、 学科内涵

计算机科学与技术围绕计算机的设计与制造，以及信息获取、标识、存储、处理、传输和利用等领域方向，主要开展理论、原则、方法、技术、系统和应用等方面的研究。它包括科学与工程技术两方面，两者互为作用，高度融合，这是计算机科学与技术学科的突出特点。
计算机科学与技术的基本内容可概括为计算机科学理论、计算机软件、计算机硬件、计算机系统结构、计算机应用技术、计算机网络与信息安全等领域。

计算机科学与技术学科设计的理论基础包括数学、计算理论、信息与编码理论、自动机论与形式语言理论、程序理论、形式语义学、算法分析和计算复杂度理论、数据结构、编程语言理论以及并发、并行与分布处理理论等，同时涉及到感知、认知机理、心理学理论等。

计算机科学与技术在认识和解决实际问题的过程中，在构建自身理论体系的同时，学科的研究方法论也不断发展和完善，概括来说主要包括以下三种方法学：

1） 理论方法。主要是运用数学、计算理论、算法复杂性等理论体系解决理论问题。

2） 系统方法。主要运用系统设计与实现的方法解决实际应用问题。

3） 实验方法。主要运用各种计算机应用中发现的问题进行验证并发现新问题。
对计算机科学与技术而言，需要特别强调理论与实践相结合，即在实际的系统中不断总结经验和教训，提高设计、制造、利用的水平。

3、 学科范围

计算机科学与技术学科主要包括四个研究方向：计算机系统结构；计算机软件与理论；计算机应用技术；计算机网络与信息安全。

1）计算机系统结构：是研究计算机系统设计和实现技术的学科。主要研究计算机系统中软件与硬件的功能匹配，确定软件与硬件界面；研究计算机系统各组成部分功能、结构以及相互协作方式；研究计算机系统的物理实现方法；研究计算机系统软硬件协同优化技术。主要目标是合理地把各种部件和设备组成计算机系统，与计算机软件配合，满足应用对计算机系统性能、功耗、可靠性、价格等方面的要求。
2）计算机软件与理论：是研究计算的基本理论、计算系统的程序理论与方法和计算系统的基础软件的学科。计算系统基本理论主要研究求解问题的可计算性和计算复杂性，研究可求解问题的建模和表示、及到物理计算系统的映射，目标是为问题求解提供基本方法和理论。计算系统的程序理论与方法主要研究如何构造程序形成计算系统以完成计算任务，目标是为问题求解提供程序实现；计算系统基础软件主要研究计算系统资源（硬件、软件和数据）的高效管理方法和机制；研究方便用户使用计算系统资源的模式和机制，目标是为用户高效便捷地使用计算系统资源提供基础软件支持。
3）计算机应用技术：是研究计算机在各领域信息系统应用中所涉及的基本原理、共性技术和方法的学科。主要研究计算机对数值、文字、声音、图形、图像、视频等信息在测量、获取、表示、转换、加工、表现、管理等环节中所采用的原理和方法；研究将信息转化为知识的一般方法和共性技术；研究计算机在各领域中的应用方法。主要目标是在应用领域充分发挥计算机处理和管理信息的能力，提高效率和品质，促进社会进步与发展。

4）计算机网络与信息安全：是研究计算机网络设计与实现和保障网络环境下信息系统安全的学科。主要研究计算机网络体系结构；研究计算机网络传输、交换和路由技术；研究计算机网络管理与优化技术；研究以计算机网络为平台的计算技术；研究计算机网络环境下信息的保密性、完整性、可用性和可追溯性。主要目标是合理地将网络设备、安全设备、计算机系统、应用系统组成计算机网络，配以安全管理系统，满足应用对网络性能、可靠性和安全性的要求。

4、 培养目标

1）学士学位。掌握自然科学和人文社科基础知识、计算机科学与技术的基础理论、专门知识和基础技能，掌握一门外国语；具有初步的计算机软件、硬件及网络系统的设计能力和实践经验，具有严谨求实的科学态度和作风，具有从事计算机软件、硬件及网络系统的分析、设计、开发、测试、部署和维护，以及本学科专门技术工作的初步能力。

2）硕士学位。掌握坚实的计算机科学与技术的基础理论和系统的专门知识，了解学科的发展现状、趋势及研究前沿，较为熟练地掌握一门外国语；具有严谨求实的科学态度和作风，能够运用计算机科学与技术学科的方法、技术与工具从事该领域的基础研究、应用基础研究、应用研究、关键技术创新及系统的设计、开发与管理工作，具有从事本学科和相关学科领域的科学研究或独立担负专门技术工作的能力。

3.）博士学位。掌握坚实宽广的计算机科学与技术的基础理论和系统深入的专门知识，深入了解学科的发展现状、趋势及研究前沿，熟练掌握一门外国语；具有严谨求实的科学态度和作风；对于与自己研究相关的重要理论、方法与技术有透彻了解和把握，有学术研究的感悟力，理解学术研究的真谛；善于发现学科的前沿性问题，并对之进行深入的原创性研究，不断开拓新的领域；能够运用计算机科学与技术学科的方法、技术与工具从事该领域高水平的基础研究、应用基础研究、应用研究、关键技术创新及大型复杂系统的设计、开发与管理工作，在学科或专门技术上做出创造性的成果，具有独立从事科学研究工作的能力。
5、 相关学科

数学、系统科学、电子科学与技术、信息与通信工程、控制科学与工程、软件工程
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